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 Hippodice Spieleclub e. V.   

 
Sehr geehrte Damen und Herren, 
 
 
 
Zum achtzehnten Mal fand der „Spieleautorenwettbewerb“ statt.  
Dieser Wettbewerb wird jährlich vom Hippodice Spieleclub e.V. durchgeführt. 
 
Diese Mappe soll Ihnen einen kleinen Überblick über die Ergebnisse des diesjährigen 
Wettbewerbes geben.  
 
Die erste Übersicht zeigt Ihnen die Nominierung der Spiele, die in die Endrunde gelangt 
sind. Anschließend werden sie kurz beschrieben.  
 
Die Empfehlungsliste beinhaltet Spiele, die den Sprung in die Finalrunde knapp 
verfehlt haben, weil sie kleine Unstimmigkeiten enthielten, die aber zu korrigieren 
wären. 
 
Wir danken den Mitgliedern der Jury für ihre Arbeit  und den Testern aus dem 
Hippodice Spieleclub e.V. für die Testrunden, die sie durchgeführt haben, um die Spiele 
für die Endrunde auszusuchen. 
Sowie den Sponsoren, dem Friedhelm Merz - Verlag, “www.spielematerial.de”, der 
Spieleautorenzunft und der ”Jury Spiel des Jahres”, für ihre freundliche 
Unterstützung.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Weitere Informationen erhalten Sie beim: 
 
Hippodice Spieleclub 
Autorenwettbewerb 
Postfach 70 02 57 
44882 Bochum 
 
autorenwettbewerb@hippodice.de 
oder www.hippodice.de
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Die Platzierungen der Endrunde 2006 
 
 
 

1. East India Railway 
Thomas Odenhoven  

 
 

2. Guatemala Cafe 
Inka und Markus Brand  

 

 
3. Duell der Elemente 

Erich  Haeffner  

 
 

Die weiteren Teilnehmer der Endrunde  
( in alphabetischer Reihenfolge ) 

 
 

Archäo 
Eisenstein Bernd 

 

Öl - Tycoon 
Baumstark Karl Heinz 

 

Original und Fälschung 
Schulz Alfred Viktor 

 

Port Dover 
Stahl Jeph (USA) 

 

Prohibition 
Kiedaisch Jürgen 

  
 
 
 
 

Im Rahmen des diesjährigen Wettbewerbes, vergibt der Hippodice Spieleclub 
2 Sonderpreise: 

 
Den Sonderpreis bestes Kinderspiel erhält: 

 
Husch hinter’n Busch 

Peise, Udo  
 
 

Den Sonderpreis des besten Abendfüllenden Spieles erhält: 
 

Planet Mars - die erste Siedlung 
Thiemann, Heinz Georg 



 

 Hippodice Spieleclub e. V.   

Spiele der Endrunde 
  
 ( Kurzbeschreibungen ) 
 
 
 

 

 

Archäo 

 
Autor:  Eisenstein, Bernd 
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl: 2 - 4 
Altersangabe: ab 8 
Spieldauer: 40 Min. 
 
 
 
Als Archäologe ist jeder Spieler bemüht, nicht nur wertvolle Bodenschätze zu sammeln, sondern ebenso, sich 
bei seinen Ausgrabungen auf eine bestimmte Fundart, einen Fundort oder die Fundmenge zu spezialisieren. 
Ständig wechselnde Machtkarten verändern in jeder Runde die Möglichkeiten der Spieler, für die gewünschten 
Ausgrabungskarten zu bieten oder die vom Gegner bereits gesammelten Karten zu sabotieren. Wer allen 
Sabotageakten zum Trotz seine Macht geschickt einsetzt und es schafft, sich durch das Sammeln passender 
Ausgrabungskarten in einem Bereich genügend zu spezialisieren und dabei alle Bodenschätze 
zusammenzutragen, gewinnt das Spiel. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Duell der Elemente 
 

Autor:  Haeffner, Erich 
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl:  2 
Altersangabe:  ab 11 
Spieldauer:  30 - 40 Min. 
 
 
Zwei Mitspieler messen sich in einem 
Magierduell. Die Kartenhand bildet das 
Spruchreservoir, liegt aber offen! Durch 
geschickte Wahl der Zauber erhalten die Adepten 
Siegpunkte für eines der drei Elemente Feuer, 
Wasser oder Luft und versuchen ihre 
Vorherrschaft auszubauen. 

 
 
 
 
 
 
 
. 
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Spiele der Endrunde 
  
 ( Kurzbeschreibungen ) 
 
 
 
 

     East India Railway 
 

Autor:   Odenhoven, Thomas 
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl: 2 - 4 
Altersangabe:  ab 10  
Spieldauer: 60 Min. 
 
 
 
Bis zu vier Spieler bauen in Indien das 
Eisenbahnnetz auf. Gleichzeitig legen sie 
während des Spiels fest, welche Siedlungen 
des Subkontinents sich zu Dörfern, Städten 
oder gar der Hauptstadt entwickeln. Je größer 
die Endpunkte einer Strecke sind und je mehr 
eigene Anteile man am Streckenbau 
vorweisen kann, desto mehr Siegpunkte 
werden gut geschrieben. 

 
 
 
 
 
 
 
Guatemala Café 
 
Autor:   Brand, Inka und Markus 
Land:   Deutschland 
Spieleranzahl:  3 - 4 
Altersangabe: ab 10 
Spieldauer:  ca. 60 Min. 
 
Ein taktisches Legespiel um den Anbau und die 
Vermarktung von Kaffee für 3-4 Spieler ab 10 Jahren von 
Inka und Markus Brand. Durchdachte Beschaffung und 
geschickter Einsatz der knappen Ressourcen in Form von 
Arbeitern, Hütten, Anbauplätzen, Wegen und Schiffen ist 
neben der clevere Beobachtung der Mitspieleraktionen der 
Schlüssel zum Erfolg in diesem einstündigen Spiel, bei 
dem die Spieler in die Rolle von Kaffeeplantagenbesitzern 
schlüpfen. Sie versuchen, ertragreich verschieden Sorten 
von Kaffee anzubauen und diesen Gewinn bringend nach 
Europa zu verschiffen. 
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Spiele der Endrunde 
  
 ( Kurzbeschreibungen ) 
 
 
 
 
 
Öl - Tycoon 

 
Autor:   Baumstark, Karl - Heinz 
Land:   Deutschland 
Spieleranzahl:  3 - 4 
Altersangabe:  ab 8 
Spieldauer: 60 – 90 Min. 
 

 
 

Ein taktisches Familienspiel rund ums Öl! 
Hier heißt es: 
Wer baut mit an welchem Bohrturm? 
Welcher Turm gibt die meisten Punkte? 
Nur wer die ganze Zeit auf sein Geld 
achtet, wird im richtigen Moment seine 
Baupläne umsetzen können.  
Doch Vorsicht – der Gegner wird womöglich von einem Vetorecht Gebrauch machen und somit die eigenen 
Pläne gefährden! Wer es schafft, sich am Geschicktesten am Bau der Türme zu beteiligen, geht am Ende als 
Sieger hervor. 
 
 
 
 
 
 

         Original und Fälschung 
 
Autor:  Schulz, Alfred Viktor  
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl: 3 - 4 
Altersangabe: ab 12 
Spieldauer: 120 Min. 
 
In „Original und Fälschung“ müssen sie 
als Kunstmäzen versuchen prächtige 
Gemäldesammlungen aufzubauen und 
gewinnbringend zu verkaufen. Doch 
Vorsicht, es tummeln sich zahlreiche 
zwielichtigen Charaktere wie Fälscher, 
Polizisten, Einbrecher und Millionäre in 
diesem Spiel. Es gilt ihre besonderen 
Eigenschaften zu Nutze machen um die 
wertvollsten Sammlungen 
zusammenzutragen. Wen interessiert es da 
schon, ob die erstandenen Werke auch die 
Originale sind oder billige Kopien? 
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Spiele der Endrunde 

  
 ( Kurzbeschreibungen ) 
 
 
 
 
Port Dover 

 
Autor:   Stahl, Jeph  
Land:   USA 
Spieleranzahl:  3 – 4  
Altersangabe:  ab 12 
Spieldauer: ca. 30-45 Min. 
 
Die Spieler sind Fischer am Nordufer des Lake Erie und 
schicken ihr Schiffe in drei verschiedene Gebiete des 
Sees, um dort die wertvollsten Fänge zu machen. Mit 
Karten beeinflussen sie dabei den Marktwert gleich 
Punktwert der Fische, gleichzeitig damit die Bewegung 
der Fische von einem Gebiet zu einem anderen. Ein 
gewisses Maß an Planung ist von Nöten, aber auch der 
Zufall spielt eine nicht geringe Rolle. Ein schnelles Spiel 
mit einfachen Regeln und einer guten Portion 
Ärgerpotential. 
 
 
 
 
 
 
 
 

    Prohibition 
Autor:   Kiedaisch, Jürgen  
Land:   Deutschland 
Spieleranzahl:  3 - 4 
Altersangabe: ab 10 
Spieldauer:  45 Min. 
 
 
Ein politisch unkorrektes Kartenspiel 
um Koalitionen von Jürgen 
Kiedaisch, in dem die Spieler in die 
Rolle von Mafiaclans schlüpfen, um 
die Vormacht im Alkoholgeschäft zu 
erlangen. 3-4 Mafiosi ab 10 Jahren 
versuchen mit den durch ihre 

Handkarten vorgegebenen Mitteln – Waffen, Schmiergeld oder Erpressung – Siegpunkte und Sonderfähigkeiten 
zu erlangen. Der besondere Kniff des Spiels liegt in den Koalitionen, die bei diesen Mafiakriegen gebildet 
werden müssen, wobei taktiert, geblufft und manchmal auch betrogen wird, um zum Erfolg zu kommen. Nach 
und nach erlangen die Spieler auch die Kontrolle über Gangster mit besonderen Fähigkeiten, die ihnen Vorteile 
verschaffen, indem sie für zusätzliche Karten und Sonderrechte sorgen. Dadurch erhält das eingängige 
Spielprinzip einen interessanten Spannungsbogen, der immer wieder zu Revanchepartien reizt. Die Spieldauer 
liegt ca. 45 Minuten. Überlegung, Bluff und ein wenig Glück sind bei diesem ungewöhnlichen Kartenspiel, das 
Vielspieler und Familien gleichermaßen in seinen Bann ziehen kann, der Schlüssel zum Erfolg. 
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Spiele der Empfehlungsliste 
( Die Spiele in alphabetischer Reihenfolge ) 

 
 
 
 
 
Die ersten Hochkulturen 
 
Autor:   Hofmann, Felix  
Land:   Deutschland 
Spieleranzahl:  3 - 4 
Altersangabe:  ab 12 
Spieldauer:  90 Min. 
 
 
Jeder Spieler führt ein Volk an, das sich im Laufe des Spiels von einem Nomadenstamm zu einer Hochkultur 
entwickelt. Die Spieler können für Ihr Volk Land entdecken, in dem sie Landschaftskarten auslegen, 
Entwicklung betreiben, in dem sie Entwicklungskarten auslegen, Städte gründen und Monumente bauen. 
Für das Bauen von Monumenten bekommen die Spieler Wertungspunkte. Der Spieler, der am Ende einer Runde 
die meisten Wertungspunkte hat, gewinnt die Runde und bekommt dafür Siegpunkte.  
Es gewinnt, wer zuerst einen festgelegte Anzahl Siegpunkte erreicht. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

Husch hinter’n Busch 

Autor:   Peise, Udo  
Land:   Deutschland 
Spieleranzahl:  2 - 4 
Altersangabe:  ab 4 
Spieldauer:  20 - 30 Min. 
 

 
Ein lustiges Merk- und Tippspiel von ca. 30 min. Dauer für 2–4 Hasenfreunde ab 4 Jahren 
Da hoppeln Eure Hasen, wenn sie Karotten bekommen. Aber aufgepasst: nicht nur nach Futter suchen, sondern 
auch den richtigen Busch gemerkt, hinter dem ein Hase sich verstecken kann! 
Denn, wenn die Spielfigur aufgestanden und fertig angezogen ist, heißt es „Husch, hinter´n Busch!“ und alle 
Hasen verstecken sich. Wer nun richtig steht, bekommt extra Karotten. 
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Spiele der Empfehlungsliste 
( Die Spiele in alphabetischer Reihenfolge ) 

 
 
 
 
 
Lemara 
 
Autor:   Brauns, Simone  
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl:  3 - 6 
Altersangabe:  ab 12 
Spieldauer:  90-120 Min. 
 
 
Dies ist die Geschichte der letzten freien Stadt der Menschen auf diesem Kontinent.  
Es ist Frühling und die Stadt bietet Zuflucht für die Vertriebenen. Noch ist der Pass über das Gebirge fast 
unpassierbar (nur einige wenige Orktruppen wagen die Überquerung und überleben), doch im Sommer, wenn 
der Pass in den Bergen für kurze Zeit offen ist, wird das gesamte Orkheer über die Berge marschieren und die 
Menschen müssen sich den Orks stellen – in einem letzten, alles entscheidenden Gefecht. Nach dem Willen des 
Königs und seiner Getreuen werden dann die letzten überlebenden Menschen in den Kampf ziehen, um 
ehrenvoll ihr Leben zu lassen. 
Im Untergrund hat sich eine geheime Händler-Koalition zusammengeschlossen, um die letzten Überlebenden 
aus dem Orkland herauszuführen, zurück nach Lemara - in die Alte Welt. Sie müssen im Untergrund arbeiten, 
da der König von einer Flucht nichts wissen will. Doch wenn erst zu Beginn des Sommers voll ausgerüstete 
Schiffe im Hafen vor Anker liegen und die Orks über die Berge kommen, werden sich genügend 
 

 
Megalopolis 
 
Autor:   Yort Watson 
Land:   USA 
Spieleranzahl:  3 - 6 Spieler   
Altersangabe:  ab 12  
Spieldauer:  ca. 120 Min. 
 
 
Als Bauherren versuchen die Spieler, Gebäude in Megalopolis in möglichst kurzer Zeit und für möglichst wenig 
Geld zu bauen und trotzdem dabei die meisten Punkte einzuheimsen, Geld ist in erster Linie nur Mittel zum 
Zweck und trägt wenig zu den Siegpunkten bei. Versteigerungen auf zwei unterschiedliche Arten sind das A & 
O des Spiels, kluges Management ist unerlässlich und ein bisschen Glück gehört auch dazu. 
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Spiele der Empfehlungsliste 
( Die Spiele in alphabetischer Reihenfolge ) 

 
 
 
 
 
Planet Mars - die erste Siedlung 
 
Autor:   Thiemann, Heinz Georg 
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl: 2 - 5 
Altersangabe:  ab 12 
Spieldauer::  > 120 Min. 
 

 

Die Spieler sind mit ihren Schiffen gekommen und betreten eine unberührte Welt um sie sich untertan zu 
machen. Sie pflanzen und ernten und schürfen nach Rohstoffen. Der Überschuss wird in die ferne Heimat 
exportiert. Doch statt Ochs' und Pflug stehen den Neusiedlern Roboter und Superroboter zur Verfügung, denn 
wir schreiben das Jahr 2185 und die Terra Incognita befindet sich auf dem Mars. Auch nostalgische 
Westernsehnsüchte sollen nicht aufkommen, denn diese knallharte Wirtschaftssimulation gewinnt nur der 
Cleverste. 

 
 
 
 
 
Wag the Wolf 
 
Autor: Hova, Gil  
Land:  USA 
Spieleranzahl: 2 - 5 
Altersangabe:  ab 12  
Spieldauer: 90 Min. 
 
 
Das Ende der Welt ist nahe! Und Sie berichten live darüber. Vielleicht geht die Welt auch gar nicht unter, aber 
bis dahin ist es wichtig, dass die Auflage oder Rezipientenzahl stimmt. Als Medienmogul fürchtet man nur die 
Schnelligkeit der Konkurrenz, aber durch gezielten Geldeinsatz lassen sich deren Hintergrundinformationen 
offen legen. Gleichzeitig wird der eigene Wissensvorsprung bewahrt und für möglichst viele Medienevents 
ausgeschlachtet 
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Spiele der Empfehlungsliste 
( Die Spiele in alphabetischer Reihenfolge ) 

 
 
 
 
 
Wirre Winde  
 
Autor:  Knepel, Christiane 
Land:  Deutschland 
Spieleranzahl: 3 - 4 
Altersangabe: ab 10 
Spieldauer: 60 Min. 
 
 
Zwar gab es im Morgenland noch keine Taxen, doch dank stürmischer Winde und fliegender Teppiche gab es 
schon damals keine Transportprobleme. Ganze Karawanen wurden von den Windströmen durch die Lüfte 
getragen – die Frage ist nur: auf welchen Teppichen? Jeder Spieler ist bemüht, die Winde zu seinen Gunsten zu 
drehen, so dass dabei Reiserouten für die Karawanen entstehen, auf denen die eigenen Teppiche möglichst 
günstig verteilt sind. Wer kann sich die Teppiche der Kontrahenten am Besten zu Nutze machen und so die 
meisten Punkte kassieren? Wann lohnt es sich, eine Route für eine Karawane freizugeben? Mit jeder Reise wird 
es knapper, denn nur sechs Karawanen warten auf ihren Transport. Wer sammelt bis dahin die meisten Punkte? 
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Die Jury 2006 
 
 
 

Die Jury kann sich jedes Jahr aus anderen Personen zusammensetzen. 
 

Dieses Jahr wurde sie von folgenden Personen gebildet. 
 
 
 
Ulrich Bauer Spieleredaktion AbacusSpiele 
 
 
Jürgen Valentiner - Branth Spieleredaktion Schmidt Spiele 
 
 
Stefan Brück Spieleredaktion alea   
 
 
Peter Gehrmann Spieleredaktion Grünspan 
 
 
Fritz Gruber Spieleredaktion Kosmos 
 
 
Wieland Herold Mitglied Jury Spiel des Jahres 
 
 
Uwe Mölter Spieleredaktion Amigo 
 
 
Karl - Heinz Schmiel Spieleredaktion Hans im Glück 
 
 

 
 
 


